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Fundusze

Pamieta czasy przed internetem

Potrafi obstugiwac¢ kalkulator

Zna przynajmniej jeden taniec z TikToka

Pisze lub pisat(a) listy odreczne do znajomych

Zna min. 5 numerow telefonéw na pamieé

Codziennie jest obecny w mediach spotecznosciowych
Preferuje ogladanie filméw na DVD

Pamieta uzywanie telefonu stacjonarnego

Moze zmieni¢ na: woli gry planszowe od komputerowych

. Podrézowat(a) autostopem lub pociggiem na wakacje
. Ma doswiadczenie w pracy zdalne;j

. Wielbiciel podcastéw

. Skonczyt(a) kurs online

. Pracowat w tej samej firmie przez wiecej niz 10 lat

. Czesto korzysta z aplikacji aktywnosci fizycznych

. Zna tradycyjne techniki fotografii

. Pamieta czasy przed smartfonami

. Preferuje ksigzki papierowe

. Korzysta z technologii VR

. Zajmuje sie rzemiostem lub rekodzietem

. Zrobit(a) kiedys cos po raz pierwszy w ostatnim roku

. Nauczyt(a) sie czegos od osoby mtodszej od siebie

. Potrafi przyszy¢ guzik lub naprawi¢ cos recznie

. Uzywa budzika zamiast telefonu

. Rozmawiat(a) kiedys z osobg o 30 lat mtodszg lub starszg od siebie
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Pamieta uzywanie telefonu stacjonarnego
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Codziennie jest obecny w mediach spotecznosciowych
Pamieta czasy przed internetem

Moze zmieni¢ na: woli gry planszowe od komputerowych
9. Preferuje oglgdanie filméw na DVD

10.Podrézowat/a autostopem lub pociggiem na wakacje
11.Ma doswiadczenie w pracy zdalnej

12.Potrafi obstugiwac kalkulator

13.Pracowat w tej samej firmie przez wiecej niz 10 lat

14. Wielbiciel podcastow

15.Czesto korzysta z aplikacji aktywnosci fizycznych
16.Zrobit/a kiedys cos ,po raz pierwszy” w ostatnim roku
17.Potrafi przyszy¢ guzik lub naprawic¢ cos recznie
18.Uzywa budzika zamiast telefonu

19.Nauczyl/a sie czego$ od osoby miodszej od siebie
20.Rozmawiat/a kiedys z osobg o 30+ lat mtodszg lub starszg od siebie
21.Zna tradycyjne techniki fotografii

22.Preferuje ksigzki papierowe

23.Korzysta z technologii VR

24.Pamieta czasy przed smartfonami

25.Zajmuje sie rzemiostem lub rekodzietem
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telefonu . . . : .
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1. Pamieta uzywanie telefonu stacjonarnego
2. Pisze lub pisat/a listy odreczne do znajomych

3. Zna przynajmniej jeden taniec z TikToka
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Zna min. 5 numerow telefonéw na pamieé

Skonczyt/a kurs online

Codziennie jest obecny w mediach spotecznosciowych
Moze zmieni¢ na: woli gry planszowe od komputerowych
Pamieta czasy przed internetem

9. Podrézowat/a autostopem lub pociggiem na wakacje
10. Preferuje ogladanie filméw na DVD

11.Ma doswiadczenie w pracy zdalnej

12.Pracowat w tej samej firmie przez wiecej niz 10 lat

13. Potrafi obstugiwac kalkulator

14.Czesto korzysta z aplikacji aktywnosci fizycznych

15. Wielbiciel podcastow

16.Zrobit/a kiedys cos ,po raz pierwszy” w ostatnim roku
17.Uzywa budzika zamiast telefonu

18.Potrafi przyszy¢ guzik lub naprawic¢ cos recznie
19.Rozmawiat/a kiedys z osobg o 30+ lat mtodszg lub starszg od siebie
20.Nauczyt/a sie czegos od osoby mtodszej od siebie
21.Zna tradycyjne techniki fotografii

22.Korzysta z technologii VR

23.Preferuje ksigzki papierowe

24.Zajmuje sie rzemiostem lub rekodzietem

25.Pamieta czasy przed smartfonami
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